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;Y pensar que todo esto era para fabricar un poetastro cual-
quiera, por mds bueno que fuera! ;Esos son los resultados del
exceso de celo cientifico! Finalmente, los programas quedaron lis-
tos; solo faltaba escoger lo mds esencial de ellos, ya que, en caso
contrario, el aprendizaje del electropoeta hubiera costado muchos
millones de aiios. Trurl gasté dos semanas para introducir en su
futuro electrovate los programas generales, luego vino la afinacion
de circuitos logicos, emocionales y semdnticos. Hubiera querido
invitar a Clapaucio a la puesta en marcha, pero reflexiono y opté
por hacer la primera prueba solo. La mdquina pronuncio en el acto
una conferencia sobre el pulido de prismas cristalogrdficos para el
estudio inicial de pequeiias anomalias magnéticas. Trurl debilito,
pues, los circuitos logicos y reforzo los emocionales: la mdquina
reacciondé con un acceso de hipo y luego con otro de llanto, para
balbucear finalmente con gran esfuerzo que la vida era horrible.

Stanislaw Lem, «El Electrobardo de Trurl», Ciberiada.

11


https://www.editorialreus.es/libros/inteligencia-artificial-y-derecho-de-autor/9788429025552/

Ir a editorialreus.es

1. EL SURGIMIENTO DE UN ARTE
ROBOTICO O CIBERNETICO

1.1. ORIGENES DEL ARTE CIBERNETICO

Esta parte del Derecho que conocemos por el nombre de Derecho de
autor, o Propiedad intelectual, es una especializacion juridica que viene a
nacer de la mano de los mecanismos de reproduccién de obras, estando
por ello estrechamente ligada a la tecnologia y a las nuevas invenciones
tecnoldgicas, como pongo de relieve en otro estudio!. Nace en un prin-
cipio con la imprenta, mds adelante cambia con las cajas de musica y el
fondgrafo. Ya en el siglo pasado, el cine y la radio, y luego la television
plantean nuevos problemas en cuanto a la difusién de obras artisticas,
por lo que ya desde su origen la estrecha relacion entre las tecnologias
de reproduccién y este Derecho resulta patente.

Con la invencion del ordenador o computadora, la dependencia del
Derecho de autor de la nueva tecnologia informatica, y el cambio que
experimenta la regulacion puede comprobarse desde los afios 70 y 80 con
los primeros ordenadores personales y la aparicidon de nuevas obras como
el videojuego, o la proteccion del programa de ordenador; luego en la
segunda mitad de los 90 con Internet y ya en 2000 con el intercambio de
obras protegidas. Con la novisima tecnologia de la Inteligencia artificial
(IA) implantada en el ordenador, unida al desarrollo de nuevos servome-
canismos, empieza a desarrollarse no ya un nuevo medio de reproduccion,
sino de, primero, ayuda a la creacion, y luego de creacion directa y auto-

"' LACRUZ MANTECON, Miguel L., «Las maquinas de entretener, o cémo se hace
el Derecho de autor», en Propiedad intelectual, derechos fundamentales y propiedad
industrial, Editorial Reus, Madrid, 2005.
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matica, dando lugar a un arte creado por maquinas y a una nueva bateria
de cuestiones a resolver por este Derecho de autor.

Como nos dice RODRIGUEZ ORTEGA?, la vinculacion del arte con las
novedades tecnoldgicas y cientificas de cada momento histérico es con-
sustancial al desarrollo artistico y no debiera por tanto sorprendernos que
ahora también suceda asi. «Sin embargo —afiade— pocas veces hemos
estado sujetos a un estado de extrafiamiento como el que percibimos
cuando hablamos de Inteligencia Artificial y produccion artistica debido
a esta nueva alteridad que confronta al ser humano del siglo XXI con un
otro no humano al que le atribuye capacidades —como las de creatividad,
imaginacion y autonomia— que desde siempre habia considerado especi-
ficas de su propia naturalezax.

El «Arte Robético», o creacion de obras de arte mediante sistemas
cibernéticos, destaca el profesor y escultor Simon PENNY?, ha existido
ya desde la segunda mitad del siglo XX, y en su desarrollo fueron fun-
damentales los avances técnicos traidos por la Segunda Guerra Mundial:
«La Segunda Guerra Mundial generd enormes avances en tecnologias
electromecdnicas y tecnologias del control: la electronica tuvo que desa-
rrollarse con rapidez para acompasar al radar, a la computacién analdgica y
al desarrollo de las armas semiauténomas y autoguiadas para la guerra. A
finales de los afios 40 y en los 50, la accesibilidad de suministros de mate-
rial electromecdnico y hardware de guerra sobrante influyé en muchos
ambitos. Como ha sefialado Paul Virilio, la accesibilidad a camaras de
cine de 16 mm, originalmente para el uso en bombarderos, propicié la
nueva ola del cine francés».

Muchos artistas obtuvieron sus materiales electronicos y de hardware
a partir de componentes militares. Los artistas adoptaron igualmente los
postulados de la Cibernética, como ciencia del control de la maquina, y en
lo psicosocial, las tendencias behavioristas. Sobre esta base, el arte que se
genera en este estadio inicial consiste generalmente en servomecanismos
electromecdnicos o electrénicos que interactiian con el publico o generan
obras de manera aleatoria. Podria decirse que la obra de arte es el propio
mecanismo y su actuacioén delante del publico.

2 RoDRIGUEZ ORTEGA, Nuria, «Inteligencia Artificial y campo del arte», Paradigma:
revista universitaria de cultura, N°. 23, 2020, pag. 26.

3 PENNY, Simon, «Robotics and Art, Computionalism and Embodiment», Robots
and Art. Exploring an Unlikely Symbiosis, Damith Herath, Christian Kroos, Stelarc, dir.,
Springer, Singapur, 2016, pags. 53 y ss.

14


https://www.editorialreus.es/libros/inteligencia-artificial-y-derecho-de-autor/9788429025552/

Ir a editorialreus.es

Inteligencia artificial y Derecho de autor

Sefialan en este sentido las profesoras de Arte STEPHENS y HEFFER-
NAN*, que la creacion automética fue iniciada en los afos 50 por el artista
suizo Jean Tinguely, que cre una serie de maquinas-dibujante no antro-
pomorfas que hacian dibujos abstractos sobre los papeles que el publico
le presentaba. En la primera Bienal de Parfs, en 1959, present6 la maquina
Metamatic no. 17: «Movida por gasolina y un motor de motocicleta... la
méquina era alimentada por resmas de papel y producia dibujos en un
estilo expresionista abstracto. Esta automatizacion del arte fue percibida
por muchos pintores de la €época como una provocacion, incluso como
una afrenta, aunque Tinguely declar6 que ésta no era su intencién». Por su
parte, GESTIN-VILION® destaca la importancia que tuvo hace medio siglo,
para el surgimiento de un arte computerizado en el &mbito pictérico, una
exposicion del artista Georg Nees en Stuttgart, en febrero de 1965, titulada
Generative Computergraphik, a partir de la cual el movimiento toma el
nombre de Generative art: «Considerado como uno de los fundadores de
este movimiento, Georg Nees redactd a continuacién la primera tesis doc-
toral que tuvo por tema el arte informético, dandole el mismo titulo que
el de la exposicién». Sin embargo para otros la primera muestra de arte
cibernético tuvo lugar unos afios mds tarde: la exposicion Cybernetic Seren-
dipity en el Instituto de Arte Contempordneo de Londres, en el afio 1968.

Bruno CALDAS VIANNA® nos sefiala que este arte generativo estd
estrechamente relacionado con la idea de usar reglas y restricciones para
obtener un resultado creativo: «Podemos verlo como una préctica esen-
cialmente algoritmica, donde el papel del artista es definir un método, més
que crear manualmente una pieza final. Philip Galanter (2003) propuso
la siguiente definicion: “El arte generativo se refiere a cualquier prictica
artistica en la que el artista utiliza un sistema (...) que se pone en marcha

4 STEPHENS, Elizabeth y HEFFERNAN, Tara, «We have always been robots: The his-
tory of robots and Art», en Robots and Art. Exploring an Unlikely Symbiosis, Damith
Herath, Christian Kroos, Stelarc, directores, Springer, Singapur, 2016, pags. 31-32 y 35.

5 GESTIN-VILION, Claudia, La protection par le droit d’auteur des créations
générées par intelligence artificielle, Mémoire de la Maitrise en droit, Université Laval,
Québec, Canada, 2017, Disponible en el repositorio https://corpus.ulaval.ca/jspui/bits
tream/20.500.11794/28192/1/34024.pdf (septiembre 2019).

6 CALDAS VIANNA, Bruno. 2020. «Generative Art: Between the Nodes of Neuron
Networks». In:

Andrés Burbano; Ruth West (coord.) «Al, Arts & Design: Questioning Learning
Machines».

Artnodes, no. 26: 1-8. UOC. [Accessed: dd/mm/yy]. http://doi.org/10.7238/a.
v0i26.3350.
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con cierto grado de autonomia que contribuye o da como resultado una
obra de arte completa”.

En Espaia, la utilizacién de ordenadores con finalidad artistica
comienza a realizarse en el Centro de Calculo de la Universidad de
Madrid (CCUM), como refiere CASTANOS ALES’. Instituto creado en 1966
y dotado de un equipo electrénico cedido por IBM, integrado por una
computadora IBM 7090 (con un coste de 280 millones de pesetas) y una
calculadora IBM 1401, en este Centro se crea en 1968 el Seminario de
Generacion Automadtica de Formas Pldsticas, en el que trabajaron pintores
como Manuel Barbadillo®, José Luis Alexanco o José Maria Yturralde.
Debido a las posibilidades gréficas de los ordenadores, la obra pictdrica
es el primer campo de aplicacion de esta técnica.

Ahora bien, en estos momentos iniciales, también se utiliza el ordena-
dor, provisto de servomecanismos, para que el propio robot sea la creacidén
artistica, como ocurre con las creaciones del polaco Edward Thnatowicz,
cuya obra mds conocida, una escultura interactiva controlada por ordenador
y llamada Senster, consistia en un armazén metalico dotado de partes mévi-
les y un brazo robético, y de sensores de movimiento y sonido, de unos 2,5
metros de alto y 4 de largo, que, como cuentan STEPHENS y HEFFERNAN,
reaccionaba a los ruidos y al movimiento del publico: «Senster era una
mdaquina muy grande con la apariencia de una garra, compuesta de piezas
de acero soldadas, y como decia acertadamente Arthur J. Miller, parecia
un cruce entre una jirafa y una torre de alta tension, o una pinza de una
langosta gigante». LLa maquina reaccionaba mediante sus sensores a los
ruidos de la gente, avanzaba o se retraia segin el ruido fuera suave o mas
fuerte, e intentaba seguir el movimiento de la gente, con lo cual los espec-
tadores si querian podian interactuar con Senster. La maquina fue expuesta
en el museo y centro de conferencias Evoluon, en Eindhoven, entre 1970 y
1974. Otras realizaciones de este artista fueron el Sound Activated Mobile
(SAM), un eje mévil también articulado y dotado de sensores, expuesto
en el Institute of Contemporary Arts de Londres en 1968, y el moévil El
Bandido, expuesto en la Exhibicion de la Computer Arts Society en el
Festival de Edimburgo de 1973. En estos ejemplos, la obra artistica es la
performance, la conducta del robot en su interaccion con el publico.

7 CasTaROs ALES, Enrique, Los origenes del arte cibernético en Espaiia. El semina-
rio de Generacion Automdtica de Formas Pldsticas del Centro de Cdlculo de la Univer-
sidad de Madrid (1968-1973), tesis publicada en Biblioteca Virtual Miguel de Cervantes,
Alicante, 2000, URI: http://www.cervantesvirtual.com/nd/ark:/59851/bmc0g3j5.

8 Que también era licenciado en Derecho, por Sevilla.

16


https://www.editorialreus.es/libros/inteligencia-artificial-y-derecho-de-autor/9788429025552/

Ir a editorialreus.es

INDICE

AGRADECIMIENTOS ......oooiiiiiieeeee et 9

1.EL SURGIMIENTO DE UN ARTE ROBOTICO O
CIBERNETICO ......c.oooiiiiiiiiiiiieieeseeeeeeeeee et 13
1.1. Origenes del arte CibernétiCo..........ccueeriuieeniiiinieeniieeiee e 13
1.2. Las obras generadas mediante ordenador ..........c.cccceveeeriiienieennnen. 18
1.3. Aplicacién de la TA a distintos 4mbitos artiSticos ........ceeeeeerveennee. 24
1.3.1. Obras lterarias .......cocceevueereerienienieeieeieesee st 24
1.3.2. Pintura y artes plastiCas........coceevverveersiieneenienienieeieeieenieee 29
1.3.3. IMIUSICA ettt ettt st 36
1.3.4. Interpretaciones y aCtuUaCiOnes...........ccceeueeveruerueeruenueeieenuennens 39

1.4. Textos europeos sobre Inteligencia artificial y Propiedad intelec-
BUAL .ot 43
2. LA CREATIVIDAD CIBERNETICA O ROBOTICA........................ 47
2.1. Planteamiento: La Inteligencia artificial ...........cccocceieniiiniiieniennnnen. 47
2.2. Inteligencia N0 biOlOZICA .......eeeeuiiiriieeiiieeiie et 52
2.3. (Puede la actividad de una maquina ser creativa?..........cccceeeenueenne 56
2.4. Algoritmos genuinamente Creativos ...........cceeveeueeruereeveenieneenuennenn 66

3. LOS RESULTADOS DE LA COMPUTACION INTELIGENTE
COMO GENUINAS OBRAS........ooiiieeieeeeee e 73
3.1. La obra artistica segin 1a Ley .......cccceviiieniiriniiiiiiceeee e 73
3.2. La originalidad y el mérito de la obra .........cccccceeviiiininniiieee. 75
3.2.1. La originalidad de 1a 0bra ......cc..ccoceeeviiiiiiiniinicnicniciceeee 76
3.2.2. El mérito o altura de 1a obra .......c.cccecevveiiieniinicnieiceene, 82
3.3. Demostrando el caricter artistico de las producciones cibernéticas 85
4. LA AUTORIA CIBERNETICA .......cccooooviviimnrriinneneeinseneeessseneeens 91
4.1. El autor Sin alMa «...cc.eeviiriiiiieiieiciiceeeeieeecee e 91
4.2. Los distintos grados de la intervencion humana..........c.ccccceevvenen. 99

197


https://www.editorialreus.es/libros/inteligencia-artificial-y-derecho-de-autor/9788429025552/

Ir a editorialreus.es

Indice

4.3. Un precedente de los procedimientos mecdnicos de creacion: la

TOtOZTATTA .o 102
4.4. La autoria como concepto nuclear del Derecho de autor................ 106
4.5. La difuminacion de 1a autoria..........cceeeeveviienienienienieeieeieseeeeenn 111
4.6. La autoria factica de 1a maquina.........ccoceeevieeniiiinieeiiieeniceieee 112
4.6.1. Autoria y personalidad electronica.........ccocceeeveeeriiieenieennnenn. 112
4.6.2. Autoria sin personalidad...........coccceeverieiniiniiinicniinieecneee 118
5. LOS DERECHOS SOBRE LAS CREACIONES CIBERNETICAS 123
5.1. El problema de la titularidad sobre la creacion cibernética ............ 123
5.2. Una titularidad de derechos desligada de la autorfa............cccce..... 125
5.3. Notas criticas sobre la autoria..........ccoceeveeeevienieniienicnieiiecneeneee 128
5.3.1. La utilidad préctica del reconocimiento de la autoria ........... 128
5.3.2. Casos de atribucién de derechos con independencia de la
D1 (0) o £ H OSSO P ST 130
6. BUSCANDO UN TITULAR DE LOS DERECHOS...........c.cccceeuee. 135
6.1. El criterio de la autoria y sus extensiones: la derivacién de dere-
CROS .ttt 135
6.2. El humano que estd detrds de la maquina..........cccccceevveeniieenieennnen. 139
6.3. Candidatos humanos a la titularidad de derechos...........ccccceceenuene 143
6.3.1. El programador y el disefiador del sistema...........cc.ccceevueenne 143
6.3.2. El propietario y el usuario de la maquina............cceeeeeevneennne 147
6.3.3. La eleccion de 10s resultados ..........ooecveeerieeniiieenieeniiieenieeae 150
6.4. Proteccion mediante derechos conexos o no derivados de la auto-
0 ;D USRS 153
6.5. La otra solucién: El dominio publico ........cccceeveeviirieriieiniiiniennene 158
7. PARADOJAS EN LA ESCENA DEL DERECHO DE AUTOR Y
MAS NOVEDADES TECNICAS ..........ooomirrriinnnnrienneeeessssessesnns 165
7.1. Paradojas en la protecciéon y desproteccion de las obras
CIDEIMELICAS vttt ettt ettt et e ettt ee et e e 165
7.1.1. Paradojas derivadas de la excesiva proteccion..........c.ccco.e.... 165
7.1.2. La proteccién por vias distintas a la de la Propiedad Intelec-
BUAL .o 170
7.2. Novedades en el mercado del arte: la tokenizacion de la obra artis-
ICA vttt ettt ettt ettt ettt ettt ettt 175
7.2.1. La encriptacion de ObIas .........ccoceeveveerieerieenienieeieeieeieesiee e 175
7.2.2. La tecnologia Blockchain 0 DLT ......ccccccoveviiiiiniiieiieiiee 177
7.2.3. El token y 1a «toKenizacion» ..........ccceevueenieiinieeniiieenieennenne 179
7.2.4. La tokenizacidon del arte y sus funciones..........ccocceevveeennnne 183
BIBLIOGRAFIA (POR AUTORES)...........ooiiooieieeeeeeeeeeeeseeeeeeenan. 189

198


https://www.editorialreus.es/libros/inteligencia-artificial-y-derecho-de-autor/9788429025552/

Inteligencia artificial y Derecho de autor es una monografia que parte de la aplica-
cidén de la inevitable y ubicua Inteligencia artificial al mundo del arte y de la crea-
cion. Partiendo de la consideracién de la actividad de creacion artistica como una
actividad inteligente, el autor plantea la posibilidad de que los sistemas inteligentes
consigan un grado de creatividad andlogo al humano, logrando producir resultados
que alcancen la valoracién de «obras», tanto literarias como musicales, pictdricas
y artisticas. Esto no es sino una aplicacion del Test de Turing a la actividad de un
sistema inteligente, pero con un plus, el de que lo que se intenta comprobar es una
cualidad que no todos los seres humanos poseen, la creatividad artistica.

El obstdculo fundamental a la admisién de una genuina creatividad cibernética o
robdtica radica en que conllevaria la cualidad de «autor» en el sistema inteligente,
y por tanto las titularidades aparejadas a tal condicion, las de los derechos del
autor. Esto es combatido en este trabajo, que intenta sobre todo apreciar las cosas
en su concreta realidad, y por ello desligar la autoria cibernética o robética de la
titularidad de los derechos sobre la obra, buscando criterios de atribucién de éstos
a los seres humanos «que estdn detrds de la maquina». Termina la obra con un
interesante resumen de las posibilidades de proteger las obras robéticas con instru-
mentos distintos de los derivados de la autoria, o incluso distintos de la Propiedad
intelectual, y de la conversién de obras cibernéticas en archivos validados con
tecnologia blockchain, la llamada tokenizacién de las obras de arte.

El autor, Miguel L. Lacruz Mantecon (Zaragoza, 1960) es Profesor Titular de
Derecho civil en la Facultad de Derecho de la Universidad de Zaragoza. Espe-
cializado en Propiedad intelectual, donde lleva a cabo sus primeras publicaciones
(Las obligaciones del editor en el contrato de edicion literaria, Reus, 2000). Es
miembro de la Asociacion de autoralistas ASEDA y secretario de redaccién de la
Revista General de Legislacion y Jurisprudencia. Asimismo ha publicado obras
en materia de Derechos reales, asi en tema de posesion (La normativa posesoria
de liquidacion y su generalizacion, Dykinson, 2005) y en bienes abandonados
(La ocupacion imposible, Dykinson, 2011 y Los bienes mostrencos en Aragon,
El Justicia de Aragén, 2012). Otra de sus lineas de investigacion es el arbitraje,
participando en los Comentarios breves a la Ley de arbitraje (coord. Diaz-Bastien,
Reus, 2007), y publicando La impugnacién del arbitraje, también en Reus, 2011.
Extiende su estudio al contrato de seguro en Formacion del contrato de seguro,
Reus, 2014, y participa en las obras Contratos: civiles, mercantiles, piiblicos, labo-
rales e internacionales, de Yzquierdo, Aranzadi, 2014, y Tratado de Derecho Civil,
de Rams, Iustel, 2014. Incide asimismo en Derecho de familia con la obra Convi-
vencia de padres e hijos mayores de edad, Reus, 2016. Recientemente ha dedicado
su tiempo al estudio de la inteligencia artificial, publicando algunos trabajos en
revistas juridicas y la monografia Robots y personas. Una aproximacion juridica
a la personalidad cibernética, Reus, 2020.
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